
 

CURRICOLI DI INFORMATICA 
SCUOLA PRIMARIA 

 

 CONOSCENZE ABILITA’ 

Classe prima  • Utilizzare il computer per eseguire 
semplici giochi anche didattici. 

AVVIO ALLA CONOSCENZA 
DI ALCUNE TECNOLOGIE 
INFORMATICHE 
MULTIMEDIALI (PRIMA 
ALFABETIZZAZIONE)  

 

• Accendere e spegnere la 
macchina, attivare il collegamento 
a Internet. 

Classe seconda e terza  
 

AVVIO ALLA 
ELABORAZIONE DI 
PERCORSI DI 
APPRENDIMENTO CO-
PROGETTATI (FRA 
INSEGNANTE E BAMBINO, 
FRA BAMBINO E 
BAMBINO)  

• Scrivere piccoli e semplici brani 
utilizzando la videoscrittura e un 
buon correttore ortografico e 
grammaticale. 

• Disegnare a colori adoperando 
semplici programmi di grafica. 

 

 
Classe quarta e quinta INCENTIVARE UN 

APPROCCIO CREATIVO 
ALLA CONOSCENZA 
ATTRAVERSO L'USO DI 
STRUMENTAZIONI 
MULTIMEDIALI E 
TELEMATICHE IN AMBITO 
DIDATTICO 

• Accedere ad Internet per cercare 
informazioni (siti meteo e siti per 
ragazzi).  

• Individuare, analizzare e   
• riconoscere potenzialità e limiti dei 

mezzi di telecomunicazione. 
• Individuare, analizzare e 

riconoscere le macchine in grado 
di riprodurre testi, immagini e 
suoni. 

• Utilizzare la videoscrittura per 
inserire immagini nei testi, 
scrivere relazioni, creare una 
copertina e un indice. 

• Consultare opere multimediali 
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